Alka ja paikk;

- Kévelkaa paikalle - Tarkistakaa, ettd piha on leikkikunnossa - Jokainen vastaa omista lapsistaan
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TOIMIKAA NAIN:

1. AJANKOHTA: Joka kuukauden eka lavantai klo 10-11

2. O0SALLISTUJAT: Omatoimiset perheet

3. KUTSUT: Laittakaa tuttujen kesken sana/tekstari kiertdmaan
4. PAIKKA: Vahvistakaa paikka (esim. péivakotipiha, asukaspuisto)

5. OHJELMA: Mukavaa yhdessaoloa, tutustumista, leikkimistd
ja likkumista, Leikkeja I3ytyy: www.perhelikunta fi

6. ALOITUS: Innostakaa kaikki mukaan kaynnistamilla leikkeja

7. PAKTOS: Kalenteroikaa treffien paétteeksi seuraavat treffit!

www.nuorisuomi.fi
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TOPSELIHIPPA

Valitaan muutama hippa, jotka ottavat muita kiinni. Hipan kosketuksesta jaadaan
paikoilleen ja laitetaan kidet lanteille, jotta pelastaja voi tyintad omat katensd
kiinnijddneen késien vélista. Pelastamisen aikana molemmat ovat turvassa.

VAUHTIVARVASHIPPA

Lapset juoksevat aikuisia karkuun. Kun lapsi saadaan kinnj, kaapataan hdnet
sylin ja pyordytetdan pari kertaa ympiri. Pysrahdyksen jalkeen lapset péaids-
tetaan jalleen juoksemaan.

PEILI

Yksi leikkijéista on peili, joka seisoo selin muihin. Toiset asettuvat viivalle noin 10
metrin padhdn peilistd ja yrittdvét likkua kohti peilid. Peili kddntyy yllittaen
likkujiin pdin ja jos han huomaa jonkun likkuvan, tdmd joutuu palaamaan
takaisin lahtaviivalle. Se, joka ensimmiisend ehtii koskettamaan peili4, on
seuraava peili.

TUTKIMUSMATKAILIJAT
Tutkikaa yhdessé péivakodin mukavinta likuntapaikkaa. Jutelkaa mikd on pihan
jannin paikka tai muuten vaan lempipaikka?

POLTTOPALLO

Leikkialueelle piirretaan iso ympyra. Leikkijat seisovat ympyrassa ja kaksi
leikkijéistd on polttajana ympyran ulkopuolella. Polttajat yrittdvat osua pallolia
ympyran sisalla olevia vyétardn alapuolelle. Jos pallo osuu ympyran sisalla olevaan
leikkijddn, hdnestd tulee lisdpolttaja ympyrén ulkopuolelle. Viimeiseksi ympyraédn
jaanyt on voittaja.



